REGULAMIN
TURNIEJU SOLECTW | OSIEDLI

I. ORGANIZATORZY, WSPOLORGANIZATORZY

Organizatorami Turnieju Sotectw i Osiedli sg: Burmistrz Koronowa, Urzad Miejski w Koronowie
oraz Miejsko - Gminny Osrodek Sportu i Rekreacji w Koronowie.

Il. TERMIN | MIEJSCE

Turniej Sotectw i Osiedli odbedzie sie 15 czerwca 2024 r. w hali sportowo - widowiskowej w Koronowie,
ul. Waskotorowa 4. Rozpoczecie zaplanowane jest na godzine 9:00.

Turniej rozpocznie sie przemarszem wszystkich druzyn i rozgrzewka. Kazda druzyna musi posiadac tablice
Z nazwa sotectwa / osiedla.

Przyjazd druzyn do godziny 8:30.
Odprawa kapitanoéw druzyn odbedzie sie o godzinie 8:40.

1. CEL

Celem imprezy jest: popularyzacja kultury fizycznej i rekreacji wsréd mieszkancéw gminy Koronowo;
wyrabianie nawyku aktywnego udziatu mieszkancéw w roznych formach rekreacji i zabawy; integracja
mieszkancow Gminy; aktywizacja do dziatania w zakresie kultury fizycznej, rekreacji, sportu oraz turystyki.

IV. UCZESTNICTWO, DRUZYNY

W Turnieju uczestnicza reprezentacje sotectw gminy Koronowo lub osiedli Koronowa, zgtoszone przez
sottysow lub przedstawicieli OKSM. Jedno sotectwo i jeden OKSM moze zgtosi¢ tylko jedna druzyne
(maksymalnie w Turnieju Sotectw i Osiedli moze wzig¢ udziat 38 druzyn - 33 sotectwa + 5 osiedli).

W sktad druzyny wchodzi 7 oséb (w tym 1 rezerwowa - sktad dowolny). Podstawowy sktad druzyny
to 6 0s6b. Wszyscy zawodnicy muszg by¢ petnoletnimi mieszkancami Gminy Koronowo (danego sotectwa
lub osiedla). Reprezentacja druzyny moze by¢ wieksza (np. kibice), jednak w konkurencjach bierze udziat
stata druzyna.

Druzyna jako wpisowe do turnieju przygotowuje poczestunek (1 druzyna = 1 blacha domowego ciasta).

V. KONKURENCJE

W kazdej konkurencji bierze udziat cata druzyna (z wyjatkiem konkurencji ,rybki"”).
Kolejnos¢ bedzie ustalana na biezgco przez sedzidw/organizatorow.

Punktacja: kazda druzyna za udziat w konkurencji - 1 pkt, dodatkowo za | miejsce - 3 pkt, Il migjsce -
2 pkt, Il miejsce - 1 pkt.

Konkurencje - rzut do kosza, rzut do celu, gol punktowane sg zgodnie z opisem.

Zasada w wiekszosci konkurencji: zawodnik rusza z linii startu, pokonuje trase, wraca, rusza kolejna osoba
i tak do konca. Czas zatrzymywany jest w momencie przekroczenia linii mety przez ostatnig osobe.
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1. TOR PRZESZKOD

Opis: konkurencja polega na pokonaniu toru przeszkdéd (np. bieg pomiedzy pachotkami, skakanie
w worku lub bieg z uzyciem skakanki, pitki itp).

Wygrywa druzyna, ktora najszybciej pokona tor przeszkod.

2. RZUT DO KOSZA

Opis: zawodnicy (po kolei) stajg przy linii startu i oddaja po 2 rzuty do kosza. Za kazde trafienie zdobywa
sie 2 punkty.

Druzyna do klasyfikacji dolicza zebrane punkty.
3. HOKEJ

Opis: zawodnicy kolejno tocza pitke fitness kijem do unihokeja, mijajg stojak i wracaja na linie startu.
Konkurencja na czas.

Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej pokona trase.

4. RZUT DO CELU

Opis: zawodnicy (po kolei) staja przy linii startu i oddaja po 2 rzuty. Do wyboru majg 3, réznie
punktowane cele.

Druzyna do klasyfikacji dolicza zebrane punkty.

5. WYSCIG RZEDOW Z PODANIEM PItKI

Opis: zawodnicy przektadaja pitke nad gtowami, osoba z konca rzedu wraca na poczatek i podaje pitke.
Konkurencja na czas.

Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej zakonczy konkurencje.

6. RYBKI

Opis: kazda druzyna typuje jednego zawodnika do potowu ryb. Wytypowani zawodnicy z kazdej druzyny
przez 5 minut towig rybki. Rybki beda miaty rézne wartosci. Wygrywa druzyna z najwigksza iloscia
punktow na rybkach, a do koncowej punktacji dopisuje sie odpowiednio 3 pkt - | m, 2 pkt - Il m,
1 pkt - lll m, 1 pkt - udziat.

Wygrywa druzyna, ktdra zbierze najwiecej punktéw towiac rybki.

7. GOL

Opis: zawodnicy (po kolei) staja przy linii startu i oddaja po 2 strzaty do matej bramki. Za kazde trafienie
zdobywa sie 2 punkty.

Druzyna do klasyfikacji dolicza zebrane punkty.



8. PRZECIAGANIE LINY (KONKURENCJA REZERWOWA - DOGRYWKOWA)

Konkurencja zostanie przeprowadzona w przypadku tej samej ilosci punktdw po wszystkich
konkurencjach. Wezma w niej udziat druzyny, ktére moga zajac |, Il lub lll miejsce.

Opis: druzyny rywalizujag ze soba w 3 rundach (wygrana moze nastapi¢ z wynikiem 3:0 lub 2:1).
W przypadku udziatu 3 druzyn rywalizuje kazda z kazda, kolejnos¢ okresla losowanie. W pojedynkach
wyfonione zostang poszczegdlne miegjsca.

Vi. NAGRODY

Wreczone zostang puchary i nagrody za zajecie migjsc I-1ll.

Za zajecie | miejsca: Puchar Burmistrza Koronowa oraz nagroda - voucher o wartosci 1.000,00 zt.
Za zajecie Il miejsca: Puchar Burmistrza Koronowa oraz nagroda - voucher o wartosci 800,00 zt.
Za zajecie Il miejsca: Puchar Burmistrza Koronowa oraz nagroda - voucher o wartosci 600,00 zt.

Wszystkie druzyny otrzymaja pamiagtkowe dyplomy, medale oraz positek.

VII. ZGtOSZENIA

Karty zgtoszenia udziatu nalezy ztozy¢ do 24 maja br. na adres: Urzad Miejski w Koronowie,
ul. Pomianowskiego 1, 86-010 Koronowo (Wydziat Obstugi Przedsiebiorczosci i Promogji, pokoj nr 18)
lub e-mailem na adres: promocja@um.koronowo.pl.

Ztozenie karty jest rbwnoznaczne z akceptacja regulaminu. Brak karty oznacza, ze sotectwo lub osiedle
nie wezmie udziatu w wydarzeniu.

VIil. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Druzyna wybiera sposrod siebie kapitana.

. Zawodnikéw obowigzuje zakaz spozywania alkoholu podczas Turnieju.

. Zawodnikéw obowiazuje stroj i obuwie sportowe.

. Organizatorzy zapewniaja obstuge medyczng, techniczna, sedziowska i nagtosnienie.

. Nad przebiegiem Turnieju czuwac beda sedziowie i organizatorzy.

. Wszystkie sprawy sporne nie ujete w Regulaminie rozstrzygane bedg przez organizatora.

. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji Regulaminu i ma mozliwos¢ zmian.
. Zwyciezca zostaje druzyna z najwiekszg iloscig punktow.
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IX. KONTAKT
Szczegotowych informacji w sprawie wydarzenia udziela Magdalena Tabasz z Wydziatu Obstugi
Przedsiebiorczosci i Promocji Urzedu Miejskiego w Koronowie, tel. 52 3826 404, e-mail:

promocja@um.koronowo.pl.

X. ZAtACZNIKI

1. Karta zgtoszenia udziatu z wykazem uczestnikow.
2. Klauzula informacyjna / zgody.
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